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Ola,

Vocé esta recebendo o Material de Apoio
elaborado pelo grupo de Assistentes
Técnicos Pedagoégicos e Equipe da
Secretaria de Educacao.

O Materialde Apoiovaiserumaajuda extra
para que vocé possa compreender melhor
os conteudos ensinados pelo professor.

Vocé poderad testar seus conhecimentos
através das atividades do Material,
descobrindo o quanto ja aprendeu durante as
aulaseoque aindafaltaparaaprender.

Este Material é seu e ndo precisa ser
devolvido ao final do ano, mas, é preciso ter
cuidado para ndo perdé-lo ou estraga-lo,
paraquevocépossausa-lodurante todo o
semestre.

Outra boa noticia é que vocé vai poder
levar o Material para casa e podera rever o
que aprendeu e estudar mais um pouco,
com certeza vocé vai ficar craque em
conhecimento.

SECRETARIA DE

EDUCACAO




MEU NOME E: HOJE E DIA:

GENERO TEXTUAL: POEMA

A AGUA

/ A AGUA E MINHA AMIGA \

COM ELA POSSO CONTAR
PRA LAVAR E TOMAR BANHO
E MINHA SEDE MATAR

VAMOS TODOS PROTEGE-LA

E A NATUREZA CUIDAR
RESGATAR SUA IMPORTANCIA

PARA ELA NAO FALTAR
\\ (autor desconhecido) /

PINTE DE AZUL TODAS AS LETRAS A QUE APARECEM NO TEXTO.

CUIDAR DA AGUA E MUITO IMPORTANTE, ELA E NECESSARIA PARA BEBER,
TOMAR BANHO E COZINHAR. E POSSIVEL TAMBEM FAZER EXPERIENCIA

COM ELA! VAMOS VER? / \

INSTRUCOES: DESENHE O
QUE QUISER NO ESPACO AO
LADO. COLOQUE-O ATRAS
DO COPO DE VIDRO. EM
SEGUIDA, ENCHA O COPO
DE AGUA. E OBSERVE O QUE
ACONTECE!

CONVERSE COM SEUS COLEGAS
SOBRE O QUE ACONTECEU.
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LIGUE OS PONTOS PARA VER QUAL INSETO IRA APARECER!

4
X
3* \ 2
T

COM QUE LETRA COMECA O NOME
DO INSETO QUE VOCE DESCOBRIU?

PINTE AS PALAVRAS QUE COMECAM COM A LETRA A E LIGUE AO DESENHO
CORRESPONDENTE.

ABOBORA ESTRELA ABACATE OLHO

A5 O %

VAMOS TREINAR?
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PINTE E ESCREVA NAS LINHAS ABAIXO O NOME DAS FIGURAS QUE
COMECAM COM A LETRAA.

Bl B &

FALE ONOME DAS FIGURAS, PERCEBA QUANTAS VEZES ABRIMOS ABOCA
AO PRONUNCIA-LAS, REGISTRE O NUMERO E PINTE UMA BOLINHA PARA
CADA SILABA. COMO NO EXEMPLO DO AVIAO.

AVIAO QQQQ @ABOBORA QQQQ

@ ANEL QQQQ APITO QQQQ
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

GENERO TEXTUAL: BILHETE

20/07/2019
EDUARDA,

ESTAMOS ESPERANDO VOCE PARA
BRINCAR NO ESCORREGADOR NOVO

DA ESCOLA.
MELHORE LOGO!

Yl YT e

BEIJOS.

U

CIRCULE A LETRA_E QUE ENCONTRAR NAS PALAVRAS DO BILHETE.

REESCREVA AS PALAVRAS DO TEXTO QUE COMECAM COM A LETRA E

CUBRA O PONTILHADO E CONTINUE NA LINHA ABAIXO:




PRODUZA, JUNTO COM SUA TURMA, A RESPOSTA DO BILHETE ENVIADO A
EDUARDA.

U U U

lD
o,
SIGA O EXEMPLO.
QUANTAS VEZES ABRIMOS
DESENHO PALAVRA LETRA INICIAL A BOCA PARA FALAR
ESQUILO E 3
ESCORREGADOR
ESPADA
ESTRELA
ESCADA




LIGUE OS DESENHOS QUE COMECAM COM A VOGAL E.

COMPLETE OS NOMES DAS FIGURAS COM A LETRA E, DEPOIS COPIE AO
LADO.
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

A GENERO TEXTUAL: MUSICA

D Q INDIOZINHOS

UM, DOIS, TRES INDIOZINHOS
QUATRO, CINCO, SEISINDIOZINHOS
SETE, OITO, NOVE INDIOZINHOS
DEZNO PEQUENO BOTE.

IAM NAVEGANDO PELO RIO ABAIXO
QUANDO O JACARE SE APROXIMOU E

O PEQUENO BOTE DOSINDIOZINHOS

QUASE, QUASEVIROU... MAS NAO
VIROU!

SUBLINHE TODAS AS LETRAS | QUE VOCE ENCONTRAR NA MUSICA.

OBA! HORA DA DOBRADURA!
APOS FAZER A DOBRADURA DO BARCO, COLE NO CADERNO DE DESENHO.
USE SUA CRIATIVIDADE PARA FAZER O CENARIO.




O INDIOZINHO QUER VER SE VOCE JA SABE FAZER A LETRA |, CUBRA O
PONTILHADO E CONTINUE NA LINHA ABAIXO.

CONSULTE O BANCO DE PALAVRAS E ESCREVA O NOME DAS FIGURAS.

IMA ILHA INDIO
1010 IGREJA INJECAO
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PINTE DE AZUL A FIGURA QUE COMECA COM A LETRA | E DE
AMARELO A FIGURA QUE TERMINA.

PESQUISE QUAIS NOMES DOS COLEGAS DA SUA SALA POSSUEM A LETRA |,
PODE SER NO COMECO, MEIO OU NO FIM. AGORA REGISTRE ABAIXO.
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

A GENERO TEXTUAL: ADIVINHA

O QUE E? O QUE E?
“QUAL E A COISA,
QUAL E ELA, QUE E
BRANCA E CAINDO
NO CHAO FICA
AMARELA?”

(autor desconhecido)

[ S, 1 B b

PINTE DE AMARELO AS LETRAS O QUE ENCONTRAR NA ADIVINHA.

A ARTISTA PLASTICA TARSILA DO AMARAL PINTOU UMA OBRA CHAMADA
“URUTU” CONHECIDA COMO O OVO. FACA SUA RELEITURA PINTANDO A

S
U

{
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PESQUISE EM REVISTAS E JORNAIS PALAVRAS QUE INICIEM COM A LETRA
O RECORTE E COLE NO QUADRO ABAIXO.

CUBRA O PONTILHADO:

S

&

j ’Ej?ﬁ
W

\
/!



MEU NOME E: HOJE E DIA:

GENERO TEXTUAL: NOTICIA

| URSO E FLAGRADO BRINCANDO EM PULA-
: PULA EM QUINTAL DE CASA NOS EUA

| UMA AMERICANA

| FILMOU UM URSO

| BRINCANDO EM UM

| pULA-PULA NO

: QUINTAL DE SUA CASA.
| AMY FOSTER, POSTOU
| IMAGENS DO ANIMAL

| PULANDO NO

| BRINQUEDO, ANTES DE CORRER DE VOLTA PARA O |

| MATO. |
| ELA DISSE QUE AS GARRAS DO URSO ESTRAGARAM A |
| cAMA ELASTICA. I
I Fonte: https://gl.globo.com/planeta-bizarro/noticia/urso I

PINTE TODAS AS LETRAS U QUE ENCONTRAR NO TEXTO.
CIRCULE AS PALAVRAS QUE TERMINAM COM A LETRA U.

/CAVALO PANELA  GORILA URUBU ESCOVA\
INDIO BONECA ZEBU FIVELA BAU

CHUCHU ENFEITE CUECA XICARA COLAR

- /

CUBRA O PONTILHADO.
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CRIE COLETIVAMENTE UMA NOTICIA BEM LEGAL SOBRE ESSA IMAGEM E
REGISTRE ABAIXO.

FACA UM DESENHO CUJO NOME COMECE COM A LETRA U.
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

VAMOS VER SE VOCE JA CONHECE AS VOGAIS? LIGUE AS COLUNAS A
VOGAL CORRESPONDENTE.
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OBSERVE OS QUADRINHOS E COMPLETE COM OS ENCONTROS
VOCALICOS.

. Al-Ol-U-El

PINTE DE AMARELO OS ENCONTROS VOCALICOS QUE A PROFESSORA FOR
DITANDO.

Al Ul AU Ol

EU 1A OuU El

pasSe

%’i/
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ONOMATOPEIAS SAO PALAVRAS QUE TENTAM IMITAR, SONS, RUIDOS E
MOVIMENTOS PRODUZIDOS POR ANIMAIS, OBJETOS OU FENOMENOS
NATURAIS. RECORTE AS FIGURAS DA PAGINA 61, IMITE OS SONS E COLE
NOS ESPACOS CORRETOS.

AU AU BUA Bl Bl

BEEE MIAU TIC TAC

MUUUU OINC OINC PIU PIU
| e
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COMPLETE AS PALAVRAS COM AS VOGAIS E REGISTRE COPIANDO AO

LADO.

BOLA

BOLA

L_GC
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

____________________________________________ . GENERO TEXTUAL: POEMA
A BORBOLETA i

| DONA LAGARTINHA
| DO OVO SAIU

| COMEU, ENGORDOU
| PRA VIDA PARTIU!

: DONA LAGARTINHA

|
i |
| !
| !
I ! B
. |
. |
. |
. |
|
. COM SONO FICOU i
. ENTROU NO CASULO i
. E SE ENROSCOU! |
I i
| !
| !
| !
| !
| |
| |
| |
i |
| |
|

I O TEMPO PASSOU

' O RELOGIO CORREU

: UMA LINDA BORBOLETA
: DO CASULO APARECEU

i DONA LAGARTINHA AGORA
| BORBOLETA
COM AS BELAS ASAS

DE COR VIOLETA -
ISABEL CRISTINA S. SOARES :

CIRCULE NO TEXTO TODAS AS PALAVRAS BORBOLETA QUE ENCONTRAR.
ILUSTRE O POEMA DESENHANDO AS ASAS DA BORBOLETA.

A LAGARTINHA SE TRANSFORMOU NUMA LINDA BORBOLETA.
NUMERE DE ACORDO COM O PROCESSO DE TRANSFORMACAO

RECORTE O ANEXO DA PAGINA 63 E FACA UM LINDO DEDOCHE DE
BORBOLETA! USE A IMAGINACAO E SAIA VOANDO POR Al!

Wiy



DESCUBRA NA POESIA PALAVRAS QUE RIMAM COM AS PALAVRAS EM
DESTAQUE E PINTE-AS.

BORBOLETA BONITAS VIOLETA PANELAS
CORREU APARECEU BORBOLETA LUZ
FICOU ESCURIDAO BRANCAS ENROSCOU

CUBRA OS PONTILHADOS:

21



MEU NOME E: HOJE E DIA:;

ﬂ GENERO TEXTUAL: CONVITE

CONVITE

CONVIDO VOCE PARA COMEMORAR O MEU
ANIVERSARIO, QUE ACONTECERA NO DIA
11 DE ABRIL AS 17 HORAS
LOCAL: RUA CARIJOS N° 1500, VILA TUPI

CONTO COM SUA PRESENCA!

VAMOS TREINAR?

COPIE DO TEXTO PALAVRAS QUE COMECAM COM A LETRA C.
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CIRCULE O NOME DA FIGURA E COPIE AO LADO.

@ZLUACUECAL

CRIE UM CONVITE COLETIVO COM SUA TURMA. PODE SER UM CONVITE
PARA O DIA DO BRINQUEDO, DIA DO PARQUE, DIA DO CINEMINHA NA
ESCOLA E CAPRICHE!

CONVITE

VAMOS LER ESTA PARLENDA!

A CASINHA DA VOVO,
CERCADINHA DE CIPO,

O CAFE ESTA DEMORANDO,
COM CERTEZA NAO TEM PO.

(autor desconhecido)

PINTE O QUADRINHO COM A RESPOSTA CORRETA.

A CASINHA E:

DA MAMAE DO PAPAI DA VOVO DA TITIA

L3



MEU NOME E:

HOJE E DIA:

GENERO TEXTUAL: REGRA DO JOGO

DOMINO

PARA JOGAR COM 2 OU 4 JOGADORES
CADA JOGADOR DEVE FICAR COM 7 PECAS.
NA PRIMEIRA RODADA QUEM TIVER A
MAIOR PECA COMECA O JOGO.

CADA UM DEVE TENTAR ENCAIXAR EM UMA
DE SUAS PECAS NAS EXTREMIDADES DO
JOGO, QUANDO O JOGADOR CONSEGUE
ENCAIXAR UMA PECA, PASSA PARA O
COLEGA, CASO NAO CONSIGA ENCAIXAR
UMA PECA, DEVE COMPRAR NO MONTE, SE
NAO HOUVER PEDRAS PARA O ENCAIXE,
PASSARA A VEZ.

O JOGO ACABA QUANDO ALGUEM FICA
SEM PECAS NA MAO.

CIRCULE AS LETRAS D QUE ENCONTRAR NO TEXTO DO DOMINO

RECORTE AS PECAS DE DOMINO DA PAGINA 65 E DIVIRTA-SE COM SEUS
COLEGAS!

PINTE AS BOQUINHAS DE ACORDO COM O NUMERO DE SILABAS DAS

PALAVRAS ABAIXO.
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CUBRA OS PONTILHADOS E CONTINUE NA LINHA ABAIXO:

ooooo
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.
eee®

PINTE E ESCREVA NAS LINHAS ABAIXO O NOME DAS FIGURAS QUE
COMECAM COM A LETRAD.

\\3\ \\,ﬂ\ ‘f / 1, |

QD) -

V
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PINTE UM QUADRADINHO PARA CADA SILABA DA PALAVRA.
b DESPERTADOR
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MEU NOME E: HOJE E DIA;

GENERO TEXTUAL: MANUAL DE INSTRUCAO

O FEIJAOZINHO

PLANTANDO FEIJAO NO POTINHO!

PRIMEIRO VOCE PRECISA UMEDECER O

ALGODAO COM A AGUA E FORRAR O FUNDO

DO COPO COM ESTE ALGODAO.

COLOQUE SEU FEIJAO SOBRE O ALGODAO,

PONHA O COPO EM UM LOCAL ILUMINADO E @0
NAO DEIXE O ALGODAO SECAR. @5 %
EM MAIS OU MENOS EM 3 DIAS, A RAIZ =
COMECARA A APARECER E UM POUCO MAIS

TARDE SEU FEIJAO VAI COMECAR A NASCER.

AGORA, CUIDADO PARA NAO ENCHARCAR O |
ALGODAO, E NECESSARIO APENAS UMEDECE- _/C-?C
LO. 3 4
QUANDO O FEIJAO ATINGIR CERCA DE 15 CM,

E A HORA DE COLOCAR TERRA.

SUBLINHE AS LETRAS E QUE ENCONTRAR NO TEXTO.

VAMOS RELEMBRAR A HISTORIA DO JOAO E O PE DE FEIJAO?
JOAO PLANTOU FEIJOES MAGICOS QUE CRESCERAM ATE CHEGAR A UM
CASTELO NAS NUVENS!

VA ATE A PAGINA 63, PINTE O
CASTELO, RECORTE E COLE NUM
PALITO DE CHURRASCO. ESPETE
NA TERRA DO FEIJAOZINHO QUE
VOCE PLANTOU.

ELE FICARA ASSIM!!

26



PINTE A FIGURA QUE COMECA COM O MESMO SOM QUE O NOME DO
DESENHO EM DESTAQUE.

' FECHADURA

oy FOGO Q

LIGUE CADA FIGURA A PALAVRA CORRESPONDENTE:

FUSCA
)

FOSFORO

FUNIL
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ESCREVA O NOME DAS FIGURAS ABAIXO COMO SOUBER:

LIGUE AS PALAVRAS QUE COMECAM COM O MESMO SOM:

S 2\
000
——=)
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

A GENERO TEXTUAL: BIOGRAFIA

0

GUSTAVO ROSA

FOI UM ARTISTA PLASTICO, NASCIDO EM

SAO PAULO EM 20 DE DEZEMBRO DE 1946,

ONDE VEIO A FALECER EM 12 DE

NOVEMBRO DE 2013. COSTUMAVA DIZER

i QUE NASCEU DESENHANDO. SUA MAE DIZIA
QUE AOS TRES ANOS DE IDADE, FICAVA DE
BRUCOS NO CHAO, DESENHANDO VARIAS
' IMAGENS EM BLOCOS DE PAPEL, QUANDO
. NAO AS FAZIAM NAS PAREDES DE CASA E
CADERNOS ESCOLARES.

GUSTAVO ROSA GOSTAVA DE DESENHAR GATOS. SEUS GATOS ERAM
COLORIDOS, BEM HUMORADOS E COM UMA INFLUENCIA CUBISTA.

RECORTE O ANEXO DA PAGINA 67, MONTE A OBRA:
“‘GATO” E COLE NO SEU CADERNO DE DESENHO.

A PALAVRA GATO COMECA COM ALETRA G, TREINE O
PONTILHADO E CONTINUE NA LINHA ABAIXO

L9



CRUZADINHA

GARFO
GRILO
GALO

e

O v | v | »| A

L

PINTE AS FIGURAS QUE COMECAM COM O MESMO SOM QUE A

PALAVRA GATO.

F

ESCREVA O NOME DAS FIGURAS QUE VOCE PINTOU.

30




MEU NOME E: HOJE E DIA:

GENERO TEXTUAL: MANUAL DE INSTRUCAO

HORTA DE PET
VAMOS FAZER UMA HORTA COLETIVA?

MATERIAL:

1 TAMPA DE CAIXA DE OVO (DUZIA) W SR
1 GARRAFA PET e, S
TESOURA SEM PONTA '
TERRA

SEMENTES (ESCOLHA DA TURMA)

COMO MONTAR:

1. DEITE A GARRAFA PLASTICA E CORTE UM @.‘2’\\
RETANGULO NA PARTE SUPERIOR. FACA _Il
PEQUENOS FURINHOS NA BASE.

2. COLOQUE TERRA DENTRO DA GARRAFA E COLOQUE \Q

SEU VASO SOBRE A TAMPA DA CAIXA DO OVO. ELA ==
VAI ABSORVER A AGUA QUE ESCORRER. —

3. ENTERRE AS SEMENTINHAS COBRINDO BEM.  7z_——x

4. PRONTO! VOCE JA TEM SUA PROPRIA HORTA. %
7

5. PARA A PLANTA CRESCER BASTANTE, E
IMPORTANTE REGAR E DEIXA-LA EM UM LUGAR AREJADO.

(Fonte desconhecida)

|

OBSERVANDO O CRESCIMENTO DE SUA PLANTA.
VA ATE O ANEXO DA PAGINA 69 RECORTE E COLE NO SEU CADERNO DE
DESENHO A SEQUENCIA LOGICA OBSERVADA.

oo vag
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CUBRA O PONTILHADO E CONTINUE NA LINHA ABAIXO.

COMPLETE OS NOMES DAS FIGURAS COM A LETRA H DEPOIS COPIE
AO LADO.

@@ _ELICE

_IENA

__ARPA

a 000000

iy
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MEU NOME E: HOJE E DIA;

GENERO TEXTUAL: POEMA

OS BICHINHOS

A JOANINHA, TAO BONITINHA,
QUEBROU SUA ASINHA

O JACARE, QUE MANE, TINHA CHULE
A JIBOIA ADORAVA UMA JOIA

E O JABUTI? NAO ESTAVA NEM Al

(Autor desconhecido)

RESPONDA

QUEM QUEBROU A ASINHA?

QUEM TINHA CHULE?

QUEM GOSTAVA DE JOIA?

QUEM NAO ESTAVA NEM Ai?

VAMOS CANTAR A MUSICA DO JACARE?
TROQUE AS PALAVRAS EM DESTAQUE E DIVIRTA-SE!

EU CONHECO UM JACARE

QUE GOSTA DE COMER

ESCONDAM SEUS OLHINHOS

SENAO O JACARE

COME SEUS OLHINHOS E O DEDAO DO PE

EU CONHECO UM JACARE

QUE GOSTA DE COMER

ESCONDAM SUAS ORELHAS

SENAO O JACARE

COME SUAS ORELHAS E O DEDAO DO PE

gty
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PINTE A PALAVRA CORRESPONDENTE AO DESENHO.

MACACO BANANA
JARRA JAULA
CAMELO CASA
DADO URUBU
JANELA JORNAL
MESA SAPO

SUBLINHE AS PARTES DAS PALAVRAS ABAIXO.

O % JACA
~O JABUTICABA




MEU NOME E: HOJE E DIA:

GENERO TEXTUAL: INFORMATIVO

KIWI

E UMA FRUTA DE ORIGEM CHINESA,
CONSIDERADA UMA DAS FRUTAS COM
MAIOR QUANTIDADE DE VITAMINA C.
POSSUI UM SABOR LEVEMENTE
AZEDO.

E MUITO USADO PARA A FABRICACAO
DE SUCOS E SORVETES.

VOCE JA EXPERIMENTOU KIWI?

FACA UMA DEGUSTACAO COM SUA TURMA.

AGORA RESPONDA E PINTE A FRUTA DE ACORDO COM SUA OBSERVACAO:

QUAL A COR DE FORA?

QUAL A COR DE DENTRO?

CUBRA O PONTILHADO.

aw 35
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CONTE QUANTAS LETRAS TEM AS PALAVRAS E REGISTRE AS

QUANTIDADES NOS QUADROS.

KIMONO
ZiE KOMBI
@, f
WOLg
fé_ﬁ%§§¥ KART

ESCREVA A INICIAL DE CADA DESENHO E DESCUBRA AS PALAVRAS

SURPRESA.

-~

KARINA
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

NUMERO 1.

d J

U/

DESENHE 1 ELEMENTO DENTRO DOS CONJUNTOS:

PINTE AS IMAGENS QUE POSSUEM APENAS 1 ELEMENTO:

)RR’

VAMOS TREINAR?

o
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OBSERVE A CENA:

JJ “. r'ﬂn

r»

QUANTAS CRIANCAS ESTAO EM CIMA DA ARVORE?

QUANTAS CRIANCAS ESTAO EMBAIXO DA ARVORE?

VAMOS CONTAR?

F—
r"l' &
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AN
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

NUMERO o2

i)

REGISTRE A QUANTIDADE CORRESPONDENTE.

(P[P < AN
@ < N\ <

PINTE APENAS OS CONJUNTOS QUE POSSUEM 2 IMAGENS.

o
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DESENHE 1 PORTA E 2 JANELAS NA CASINHA. EM SEGUIDA, DESENHE O
JARDIM DA CASA.

OBSERVE A CENA E RESPONDA:

©

PATINHO ESTA NADANDO

CHEGOU MAIS PATINHO

AGORA SAO___PATINHOS
NADANDO

ESTE SOU EU...

EU TENHO

EU TENHO

EU TENHO

EU TENHO

EU TENHO

EU TENHO

EU TENHO

EU TENHO

40

OLHOS.

NARIZ.

ORELHAS.

PESCOCO.

BRACOS.
UMBIGO.
PERNAS

MAOS

N
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

NUMERO 3

TRES

OBSERVE A FIGURA E RESPONDA:

VAMOS TREINAR?

41




CONTINUE A SEQUENCIA:

Ny A N AYS
VARV SN\
s )2 < )2

ISR TS
AN NN

A O N A

112 3| 1

INVENTE OUTRA SEQUENCIA.

PINTE A BERMUDA MAIS COMPRIDA.

COEY
Wy

A

4
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MEU NOME E:

HOJE E DIA:

NUMERO &4

ﬂﬂc([g

QUATRO

RELACIONE O NUMERO A QUANTIDADE:

9

of
A A ", ",
\ ,
\/? 'x__\/?' \/?
£A £5 £k
¥ 0 ¥

P D

NN N N

CUBRA O PONTILHADO E CONTINUE AO LADO:
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PESQUISE, RECORTE E COLE NO RETANGULO ABAIXO 4 FIGURAS.

ESCREVA NO

O NUMERO CORRESPONDENTE DE FORMIGAS.

~ o~ W~
J ‘-| I [» 4] m
“\'\ o~ .‘\" 0 ~ ~ ~
J -! I [» A= J -! I [ J]- I I [ J]= J]- I [ d=

DESENHE O QUE SE PEDE.
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MEU NOME E:

HOJE E DIA:

-

NUMERO D

-

CINCO

LIGUE O NUMERAL AO CONJUNTO CORRESPONDENTE.

)
A
.

o F oV ,;i;. I ,_.‘i; f
EANTSARSEA S N
gohe 1 hgae [N [ o [
JAER ) AP ) AP ) A= )
N R G A A I S A R 4
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RESOLVA O PROBLEMINHA:

9)

5

020 0 2°

=X= (=X=

e ——

=x=

b= —
B8 S) e 6
=x= (=x=

SAO___ GATINHOS TOMANDO
LEITE

JA TERMINARAM

AINDA FICARAM GATINHOS

VAMOS TREINAR?

o

4
3
S

\
/|

45



CIRCULE OS CONJUNTOS QUE POSSUEM 5 ITENS.

RESOLVA O PROBLEMINHA:

FHE &

HAVIA FLORES MAS MURCHARAM FLORES. FICARAM FLORES.

REGISTRE O NUMERAL CONFORME A QUANTIDADE
CORRESPONDENTE.

PAGAGRGR I
PRGN
PAGR R
PRGAGRGR G
Ay

Dl
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

NUMERO O
-
SEIS
LIGUE A QUANTIDADE DOS OBJETOS AO NUMERAL CORRESPONDENTE.

-ae . aa 6
$9990% 5
IRORON I n
e Yo Yo e S 36 2

ESCREVA NAS ETIQUETAS A QUANTIDADE DE CADA CONJUNTO.

ADAG (Lt

CUBRA O PONTILHADO E CONTINUE AO LADO:
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DESENHE A QUANTIDADE DE OBJETOS DE ACORDO COM O NUMERO

INDICADO:

OBSERVE A CENA:

,,MWWM '

REGISTRE A QUANTIDADE DE ELEMENTOS ABAIXO.
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MEU NOME E:

HOJE E DIA:

il

SETE

NUMERO

1

COMPLETE PARA QUE TODOS OS CONJUNTOS TENHAM 7 ELEMENTOS.

L A A 4

W T

7

7

DESENHE A QUANTIDADE QUE SE PEDE.

VAMOS TREINAR?
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SITUACAO PROBLEMA:
O ONIBUS LEVA 6 CRIANCAS PARA ESCOLA:

QUANTAS CRIANCAS ESTAVAM NO ONIBUS ANTES DA PARADA?

QUANTAS CRIANCAS TEM NO ONIBUS AGORA?

PINTE A QUANTIDADE QUE SE PEDE.
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

NUMERO 8

e

COMPLETE OS CONJUNTOS DE ACORDO COM O NUMERAL.

SOMOS 8 SAPINHOS. VOCE DEVE NOS DISTRIBUIR NAS PLANTAS
PARA QUE CADA UMA FIQUE COM O MESMO NUMERO DE SAPOS.

EEEECTS €D
2EEECO <

CUBRA OS PONTILHADOS E CONTINUE AO LADO:
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CONTE AS DIFERENTES FIGURAS E ESCREVA A QUANTIDADE DE

CADA UMA NOS QUADRADOS ABAIXO.
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PINTE OS NUMEROS CORRESPONDENTES AOS DEDINHOS.
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MEU NOME E: HOJE E DIA;

NUMERO 9
NOVE
CIRCULE OS CONJUNTOS COM 9 OBJETOS.
OO0 VU AAA 77 555
OO AAA /. %55
OO " AAA . F%%

PINTE A QUANTIDADE DE QUADRADINHOS DE ACORDO COM O
NUMERO QUE SEU PROFESSOR DITAR:

VAMOS TREINAR?
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CIRCULE O NUMERAL CORRESPONDENTE AOS ELEMENTOS DE CADA
CONJUNTO:

W W
PAGRGAS A
20 11 4 319511 6 19 |8
SOME OS OBJETOS E REGISTRE O RESULTADO.
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MEU NOME E: HOJE E DIA:

nUmero 10

r A

DEZ .

CONTORNE OS CONJUNTOS COM 10 ELEMENTOS:

fregr e atets,

baoba g kb
i

RESOLVA: CADA VAGAO POSSUI 2 RODAS. QUANTAS RODAS POSSUEM AO
TODO?

2 VAGOES ﬁﬁ
3 VAGC)ES:"‘
‘00 a' OO0

s vacoes & ¥ z

CUBRA OS PONTILHADOS E CONTINUE AO LADO:
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DEZENA E UNIDADE
CONTE QUANTAS FORMIGUINHAS ESTAO INDO PARA O FORMIGUEIRO:

SAO FORMIGUINHAS A CAMINHO DO FORMIGUEIRO.

CADA FORMIGUINHA REPRESENTA 1 (UMA) UNIDADE. 10 UNIDADES
FORMAM UMA DEZENA.

PINTE UMA DEZENA:
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LIGUE OS NUMEROS NA SEQUENCIA E DESCUBRA O DESENHO

1
9
]
1/
02
8e
3

®

o 4
/@ 6
®
5

YOy
5 8 \Mw



COMPLETE AS SEQUENCIAS NUMERICAS.
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INTERAGINDO COM LIBRAS
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ANEXO PAGINA 18
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ANEXO PAGINA 20

PARA FICAR UMA LINDA BORBOLETA, PECA PARA AS CRIANCAS PINTAREM. SE TIVER OUTROS
PRODUTOS COMO GLITTER, LANTEJOULAS PODEM COLAR NELA.

AGORA, FACA UM CORTE NA LINHA AZUL DE CADA OSSINHO, CONFORME O DESENHO ABAIXO. DEPOIS E
SO UNIR OS CORTES UM NO OUTRO. DE MANEIRA QUE CAIBA O DEDINHO DA CRIANGA

IS
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ANEXO PAGINA 26
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ANEXO PAGINA 29
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ANEXO PAGINA 31
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PINTE E RECORTE AS FORMAS GEOMETRICAS. O
MONTE SUA CASINHA E COLE NO CADERNO DE DESENHO
SEGUNDO O MODELO.
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RECORTE AS VOGAIS E COLE PARA COMPLETAR AS PALAVRAS

L

A

O

i%Wm )
-

S %W;M\n






05 DE JUNHO — DIA DO MEIO AMBIENTE

MONTE A ARVORE COLOCANDO CADA PARTE EM SEU LUGAR. DEPOIS
COLE EM SEU CADERNO DE DESENHO.

FLORES
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TANGRAM
TANGRAM E UM QUEBRA-CABECA CHINES FORMADO POR 7 PECAS - 5 TRIANGULOS, 1
QUADRADO E 1 PARALELOGRAMO.PINTE, RECORTE AS FORMAS, BRINQUE COM ELAS E
DEPPOIS E MONTE ALGUMAS DAS FIGURAS ABAIXO NO SEU CADERNO DE DESENHO.

CASA NAVIO GATO COELHO
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JOGO DA MEMORIA

RECORTE AS PECAS DO JOGO E BRINQUE COM SEUS COLEGAS
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